
 

 

 

 

 

 

Beim diesjährigen Retro Rumble Treffen kommen 5 

verschiedene Soccer-Spiele auf dem Super Ninten-

do zum Einsatz.  

Selbstverständlich wird nicht verraten, welche 

Spiele zum Einsatz kommen. Was allerdings verra-

ten wird ist, dass Zweiergruppen gebildet werden 

die jeweils ein Team repräsen&eren. Alle Teams 

spielen gegeneinander um Punkte. Die Gruppenzu-

sammenstellung wird ausgelost. 

 

Bei beispielsweise 12 Teilnehmerinnen und Teil-

nehmern  werden sechs 2er-Teams gebildet. 

Der Spielplan sieht vor, dass jede Teilnehmerin 

und jeder Teilnehmer jedes Spiel einmal spielt. Bei 

einer Halbzeit von 5 Minuten ergibt sich eine Ge-

samtspielzeit von 50 Minuten pro Person pro Vi-

deospiel.  

Ziel ist es mit dem eigenen Team die meisten 

Punkte zu holen und den ersten Platz in der End-

wertung zu belegen. 

 

Punktverteilung 

Gewonnenes Spiel  3 Punkte 

Verlorenes Spiel  0 Punkte 

Unentschieden  1 Punkt 

 

Da lediglich immer 2 Personen parallel am zocken 

sind, ist das Turnier ähnlich einem Parcours aufge-

baut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Der Parcours besteht aus 3 Sta&onen. 

 

Sta�onen 

Sta&on 1 Videogame zocken 

Sta&on 2 Tipp-Kick Match * 

Sta&on 3 Tischkicker Match ** 

 

Auch hier gilt analog die Punkteverteilung  wie be-

schrieben. 

Hat jede Teilnehmerin/jeder Teilnehmer einmal 

jede Sta&on absolviert, erfolgt die Endauswertung. 

Alle Punkte werden zusammenaddiert. Das Team 

mit den meisten Punkten gewinnt.  

 

Have fun! 

 

 

 

* h�p://www.youtube.com/watch?v=qr11-PRB4ZU 

** h�p://www.youtube.com/watch?v=InFZ_ue6RTw 

Das Kleingedruckte 

Grundsätzlich gilt Selbstversorgung. Ein Kasten Bier 

steht bereit. REWE in der Nähe hat bis 22 Uhr auf. Pizza 

kann über Smartphone bestellt werden. Foto– und Vi-

deoaufnahmen sind erlaubt. Jeder Teilnehmer/-in ist 

damit einverstanden, dass während der Veranstaltung 

Bild– und ggf. Videoaufnahmen erstellt werden die zu 

Werbezwecken auf der Homepage des CVJM Hechts-

heim e.V., auf dem Videoportal Youtube.de und in der  

Facebook-Gruppe des Vereins veröffentlicht werden 

können.  


